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Phénomène aléatoire 



Fréquences conditionnelles  

Contexte 

 

Définition 
La fréquence du caractère « A » dans la population E est le nombre 𝑓 𝐴 =  !"#$ (!)

!"#$ (!)
. 

Une fréquence peut s’exprimer sous forme d’une fraction, d’un nombre décimal ou d’un pourcentage. 

Exemple 
de fréquence 

conditionnelle 
en ligne 

 

Exemple 
de fréquence 

conditionnelle 
en colonne  

 

Savoir-Faire 

 



 
 

Fréquences marginales  

Définition 
On appelle fréquence marginale, le quotient de la somme des effectifs d’une ligne (ou d’une 
colonne) par l’effectif total. 

Exemple 

 

Remarque	

§ Les colonnes et lignes intitulées “Total” s’appellent les marges du tableau.  
§ Les fréquences marginales s’appellent ainsi car, pour les calculer, on utilise les valeurs 

inscrites dans les marges du tableau. 
§ A partir d’un tableau de fréquences, la somme des fréquences marginales obtenues pour 

chacune des lignes (des colonnes) est égale à 1.  

Savoir-Faire	

 



 

 

Probabilités conditionnelles : lien fréquence - probabilités 
Contexte On considère une seule expérience aléatoire d’univers E. 

Propriété 
Loi des grands nombres : Quand on répète un grand nombre de fois une expérience aléatoire, la 
fréquence d’apparition d’une issue se stabilise autour d’une valeur. On prend cette valeur comme 
probabilité de l’issue.  

 

Probabilités conditionnelles : Probabilité de A sachant B 

Définition 

Probabilité de A sachant B : 
A et B sont deux évènements d’un même univers E, tels que 
𝑐𝑎𝑟𝑑 (𝐵)  ≠ 0. 
La probabilité de l’événement A sachant que l’événement B 
est réalisé, notée 𝑃! 𝐴 , est donnée ci-contre par :  

𝑃! 𝐴 =  
𝑐𝑎𝑟𝑑 (𝐴 ∩ 𝐵)
𝑐𝑎𝑟𝑑 (𝐵)  

 

Conséquence 

Si A et B sont deux évènements d’un même univers E, tels que 𝑃(𝐵)  ≠ 0, alors : 

𝑃! 𝐴 =  
𝑐𝑎𝑟𝑑 𝐴 ∩ 𝐵
𝑐𝑎𝑟𝑑 𝐵 =  

𝑐𝑎𝑟𝑑 𝐴 ∩ 𝐵
𝑐𝑎𝑟𝑑 𝐸 ×  

𝑐𝑎𝑟𝑑 𝐸
𝑐𝑎𝑟𝑑 𝐵 =  

𝑐𝑎𝑟𝑑 𝐴 ∩ 𝐵
𝑐𝑎𝑟𝑑 𝐸  ÷  

𝑐𝑎𝑟𝑑 𝐵
𝑐𝑎𝑟𝑑 𝐸  

 

=  
𝑃 (𝐴 ∩ 𝐵)
𝑃 (𝐵)  

Exemple 
 

 



Exemple 
(suite) 

 

 

Probabilités conditionnelles : Arbre pondéré 

Définition 

On peut représenter une expérience aléatoire par un arbre 
pondéré de probabilités. 
Un arbre pondéré de probabilités est constitué de branches. 
Les évènements élémentaires 𝐴,𝐴, 𝐵,𝐵,  s’appellent des 
nœuds. 
𝐴 est l’événement contraire de 𝐴. 

 

Propriétés 

§ La somme des probabilités des branches issues d’un même nœud est égale à 1. Ici, on a 
par exemple 𝑃 𝐴 +  𝑃 𝐴 =  1.  

§ La probabilité de l’événement correspondant à un chemin (constitué de plusieurs branches) 
est égale au produit des probabilités inscrites sur chaque branche du chemin. 
Ici, par exemple la probabilité de l’événement correspondant au chemin rouge est 𝑃 𝐴  ×
 𝑃!(𝐵), ce qui est, par définition, égal à 𝑃 (𝐴 ∩ 𝐵). 

§ La probabilité d’un événement est la somme des probabilités des chemins menant à cet 
événement.  
Ici, on a 𝑃 𝐵 =  𝑃 𝐴 ∩ 𝐵 +  𝑃 𝐴  ∩ 𝐵 =  𝑃 𝐴  × 𝑃! 𝐵 +  𝑃 𝐴  × 𝑃!(𝐵) 

Savoir-Faire 

 



Savoir-Faire 
(Suite) 

 

Savoir-Faire 
(Suite) 

 



Savoir-Faire 
(Suite) 

 

 

Indépendance: Evénements indépendants 

Contexte On considère une seule expérience aléatoire d’univers E. 

Définition 
On considère un événement A de probabilité non nulle. 
Un événement B est indépendant de A lorsque 𝑃! (!) = 𝑃 𝐵 . 

Propriété 
§ Si B est indépendant de A, alors A est indépendant de B et 

 𝑃 𝐴 ∩ 𝐵 =  𝑃 𝐴  × 𝑃 (𝐵) 
§ Si A et B sont indépendants, alors 𝐴  et B, A et 𝐵 ainsi que 𝐴  et 𝐵 sont indépendants. 

Remarque 

 



Savoir-Faire 

 

Savoir-Faire 
(Suite) 

 
 

Indépendance: Succession d’épreuves indépendantes 

Contexte On considère des expériences aléatoires qui se succèdent. 

Définition 
Des expériences aléatoires qui se succèdent sont indépendantes si le résultat de chacune n’influe 
pas sur le résultat des autres (par exemple, tirages avec remise). 

Définition 

On considère deux expériences aléatoires qui se 
succèdent. Si on note A un événement 
élémentaire de la première expérience tel que 
𝑃 𝐴 = 𝑝 et B un événement élémentaire de la 
deuxième  expérience tel que 𝑃 𝐵 = 𝑝′, on peut 
représenter la succession de ces expériences 
indépendantes par l’arbre de probabilités ci-
contre.  

Remarque 

 

Propriété La probabilité de l’événement correspondant à un chemin est égale au produit des probabilités de 
chaque branche du chemin. 

Exemple 
 



Savoir-Faire 

 

Savoir-Faire 
(Suite) 

 

 


